	муниципальное    образовательное
учреждение средняя общеобразовательная школа «Образовательный комплекс № 14»;
(МОУ СОШ «Образовательный комплекс № 14»).
150051, г. Ярославль, Школьный проезд, дом 15
тел/факс: (4852) 24-88-16
ОКПО 21721011, ОГРН 1027600622235
ИНН/КПП 7603019702/760301001
от  10.03.2026 г.   №   01-34/177
	Руководителям
органов местного самоуправления, осуществляющих управление в сфере образования
Руководителям 
образовательных организаций                                         



Об организации городской игры 

для команд школьников 

города Ярославля 
Муниципальное образовательное учреждение средняя общеобразовательная школа "Образовательный комплекс №14", г. Ярославль
 22 апреля 2026 года в 14-00 проводит Городскую игру «Путешествие с Иваном Грозным »
Цель мероприятия:

- сохранение исторической памяти и поддержание интереса молодёжи к истории Российского Государства. 

Задачи:

· повысить интерес учащихся к изучению истории;
· способствовать развитию коммуникативных умений;
· формирование умения анализировать информацию из различных источников;
· формирование активной гражданской позиции  

Формат участие: очный, командный
Участниками игры являются команды общеобразовательных учреждений г. Ярославля 7х классов. Каждая школа имеет право заявить одну команду в составе 5 человек.
Для участия необходимо до 15 апреля 2026 г.  (включительно) прислать заявки по форме (Приложение 1 в Положении об игре) на почту perevalov01@mail.ru
Отправляя заявку, Вы подтверждаете согласие на сбор, хранение, использование персональных данных, а также согласие на использование фотографий и видео, сделанных во время мероприятия в официальных пабликах Муниципального образовательного учреждения средняя общеобразовательная школа "Образовательный комплекс №14"
Место проведения - актовый зал (Центр образования -  школа № 83 (1 здание)) по адресу: г. Ярославль, Школьный проезд д.15. Каждый участник должен иметь с собой сменную обувь или бахилы.
Игра состоит из 5 раундов:

1 раунд: «Секретное блюдо государя». Раунд будет включать в себя вопросы, связанные с устаревшими словами, которые могут запутать современного человека.

2 раунд: «Два лика царя: правда и вымысел» (реальный образ исторического деятеля и его литературный образ). 

3 раунд: «Тайнопись дьяка Висковатого». Участникам необходимо будет расшифровать тайное послание.

4 раунд: «Секретные досье Посольского приказа» (станция посвящена историческим личностям).

5 раунд: «Тайны опричного двора» (события, связанные с опричниной Ивана Грозного)

Содержание игры: 
4.4. Содержание игры: 

- Правление Ивана Грозного

-Литературные произведения об эпохе Ивана IV
Баллы, набранные командами во всех конкурсах, суммируются. Призерами становятся три команды (I, II и III места), набравшие наибольшее количество баллов. Призеры награждаются дипломами. Все команды награждаются сертификатами, педагоги, подготовившие команды, - благодарностями.
Контактная информация: 
Перевалова Оксана Григорьевна – учитель истории и обществознания Центра образования – школа № 83 г. Ярославля perevalov01@mail.ru; +7910-663-30-61
Матюшкова Раиса Александровна – учитель русского языка и литературы Центра образования – школа № 83 г. Ярославля;  isamra@mail.ru; +7906-631-57-35
телефоны: (4852) 24-88-16; 
Директор:                                                                                                 О.В.Глазкова    
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении литературно-исторической игры
«Путешествие с Иваном Грозным»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

1.1. Настоящее Положение об литературно-исторической игре «Путешествие с Иваном Грозным» (далее Игра) определяет порядок организации и проведения Игры, её организационное и методическое обеспечение, порядок участия в Игре, определения победителей и призеров. 

1.2. Организаторами Игры являются: 

(Муниципальное образовательное учреждение средняя общеобразовательная школа "Образовательный комплекс №14",  г.Ярославль
2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ 

2.1.Цель:

сохранение исторической памяти и поддержание интереса молодёжи к истории Российского Государства. 

2.2. Задачи Игры:

· повысить интерес учащихся к изучению истории;
· способствовать развитию коммуникативных умений;
· формирование умения анализировать информацию из различных источников;
· формирование активной гражданской позиции  

3. УЧАСТНИКИ ИГРЫ: 

3.1. В Игре принимают участие: 

( команды учащихся 7 классов общеобразовательных школ г. Ярославля

 3.2. Количество участников в одной команде: 5 человек. 

3.3. Всем командам необходимо заполнить ЗАЯВКУ по форме (Приложение 1) и прислать в срок до 15.04.2026   по электронной почте: perevalov01@mail.ru. Вопросы по игре можно задать по почте оргкомитета игры: perevalov01@mail.ru в теме письма указать «Игра»  

4. ОРГАНИЗАЦИЯ И ПРОВЕДЕНИЕ ИГРЫ 

4.1. Сроки проведения: игра состоится   22.04.2026 в актовом зале (центр образования-  школа №83). Начало в 14.00
4.2.  Тип игры: интеллектуальная, интерактивная игра

4.3. Формат игры: 

Игра состоит из 5 раундов:

1 раунд: «Секретное блюдо государя». Раунд будет включать в себя вопросы, связанные с устаревшими словами, которые могут запутать современного человека.
2 раунд: «Два лика царя: правда и вымысел» (реальный образ исторического деятеля с его литературным образом). 

3 раунд: «Тайнопись дьяка Висковатого». Участникам необходимо будет расшифровать тайное послание.

4 раунд: «Секретные досье Посольского приказа» (станция посвящена историческим личностям).

5 раунд: «Тайны опричного двора» (события, связанные с опричниной Ивана Грозного)
4.4. Содержание игры: 
- Правление Ивана Грозного

-Литературные произведения об эпохе Ивана IV
5. ЖЮРИ 

5.1. Во время проведения региональной исторической игры работает жюри, сформированное из учителей школы № 83.  
6. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 

6.1. Жюри проводит оценку ответам команд-участниц во время проведения Игры. 

6.2. По окончанию Игры жюри подводит итоги и проводит награждение команд-победителей. 

6.3. Команды победители награждаются Почётными грамотами

6.4. Всем участникам Игры вручаются сертификаты участника. 
6.5.Педагогам, подготовившим команды, вручаются благодарственные письма.
